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Specjalistyczne oprogramowanie komputerowe w dydaktyce przedmiotowe

Bogactwo dostgpnego na rynku specjalistycznego  oprogramowania  Sklania
do reflekgi nad zastosowaniem go w procesie nauczania réznych przedmiotéw szkolnych.
W ninigjszym opracowaniu postuzono Si¢ przyktadami popularnych w Polsce komercyjnych
programOw, jednak w praktyce szkolng warto jednak zastanowi¢ Si¢ nad zastosowaniem
programow o podobnych walorach, dostepnych jednak w darmowych wergach.

Edytory muzyczne

Na rynku oprogramowania muzycznego istnige wiele bardzig lub mnig
zaawansowanych programéw do edycji muzyki. Sa to zarébwno sekwencery MIDI, edytory
audio, efekty, wirtualne instrumenty, jak tez pakiety faczace wiele mozliwosci, takze stuzace
udzwigkawianiu filméw i animacji, czy rejestratory wielosladowe. W zaleznosci od potrzeb,
zachodzacych w procesie nauczania i uczenia Sig, zastosowa¢c mozna najbardziej odpowiednie
narzedzia. Wiele tego rodzau aplikacji dostepnych jest w wergach darmowych Iub
demonstracyjnych naptycie dotaczang na przyktad do miesiecznika ,Estrada i Studio”,
wydawanego przez korporacje AVT. Wiele z nich do pobrania jest takze w takig formie
z Sieci.

Przyktadem profegonalnego programu, Iaczacego wiele mozliwosci pracy
z dzwickiem moze by¢ Cool Edit Pro, wyprodukowany przez firmg Syntrillium Software
Corporation z Phoenix w Stanach Zjednoczonych.! Postuzono si¢ tu przyktadem kompletnego
systemu edycji audio, opartym na komputerze PC z zainstalowanym programem Cool Edit
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Pro w wergi 2.00, uzywanym w ptockim MKM Studio, gdzie w migjsce karty dzwigkowej
uzyto osmiokanatowego (8 analog in/ 8 analog out) interface’ u.

Niewiele specjaistycznych, profegonanych programéw, podobnie jest takze z Cool
Edit’em, doczekuje si¢ polskich wergi jezykowej. Przytoczony program dostepny jest tylko
z anglojezyczna konsola uzytkownika

Cool Edit oferuje uzytkownikowi dwa podstawowe tryby pracy. Pierwszy z nich
to edytor audio (Waveform View — widok edycji $ciezki), stuzacy do obrobki pojedynczych
monofonicznych lub stereofonicznych s$ciezek. Drugi tryb, to reestrator — edytor
wielosladowy (Multitrack View — widok wielosladu), pozwalajacy na zapis i jednoczesne
odtwarzanie sladéw (partii) Kilku instrumentow.

Cool Edit wspotpracuje ze zdecydowana wickszoscia dostepnych formatow audio oraz
video. Obstuguje pliki mono i stereo, zarowno osmiobitowe formaty, jak najwyzszej jakosci
pliki Windows PCM (*.wav), pracujace ze standardowa dla odtwarzaczy CD rozdzielczoscia
(Resolution) 16 bitow oraz dwukrotnie wyzsza. Obstuguje on pliki nagrane z czestotliwoscia
prébkowania (Sample Rate) od 6 000 Hz az do192 000 Hz, wiaczajac oczywiscie standardy
CD-audio (44 100 Hz) i DAT — Digital Audio Tape (48 000 Hz). Otwiera i zapisuje pliki
MP3 Pro. Atutem programu jest mozliwos¢ wczytywania sciezek z ptyt CD-audio (Extract
Audio from CD) i z filméw (Extract Audio from Video) oraz mozliwos¢ edycji $ciezek
dzwigkowych w cyfrowo zapisanych filmach.

Poszczegblne widoki przelaczane sa z menu gornego View lub za pomoca
umieszczong) w lewym gornym rogu ikony.

W widoku edycji sciezki oprdcz podstawowe) edycji, analogiczngl do procedur OLE,
takich jak, wytnij, wklg, kopiuj, dostgpnych jest kilka charakterystycznych dla pracy
z dzwigkiem opgji. Jest to na przyktad mozliwos¢ wklegania ze zmiksowaniem (Mix Paste),
zmiana sposobu zapisu pliku audio (Convert Sample Type), wraz z agorytmem jego
kompregi, a co za tym idzie rozszerzeniem (nazwa) pliku. Charakterystyczne sa przyciski
uruchamigjace edycje lewego, prawego lub obu kanatdw stereofonicznych plikbdw
dzwigkowych.

Dolna czes¢ okna programu w widoku edycji sciezki zgmuje kontrola transportu
wirtualng tasmy. Uzytkownik zngjduje tam przyciski odtwarzania, zatrzymania, pauzy,
przewijania do przodu, do tylu, zapetlania oraz oczywiscie nagrywania. Obok przyciskéw
znajduje Si¢ czytelny wyswietlacz biezacej pozycji nagrania.

Zdecydowang czgs¢ — srodek ekranu — zajmuje widok wizualizacji sciezki dzwigkowe
(Waveform View), opcjonalnie przetaczany na widok prostel analizy spektralng (Spectral
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View). Ekran ten umozliwia takze sprawne poruszanie si¢ po pliku (szczeg6lnie diugim),
zaznaczanie fragmentow, poszczegollnych kanatdéw lub catosci.

Program oprocz edycji umozliwia takze wprowadzanie réznego rodzaju efektdw.
Od elementarnych, takich jak zmiana gtosnosci, czy dynamiki dzwigku, przez roznego
rodzaju efekty opoznieniai pogtosdw, po rdznego rodzaju filtry i reduktory szuméw trzaskdw
i zaktdeen.

Sekcja wielosladowa programu pozwaa na wstawianie kolginych sciezek (Sladow)
i pbznigjsze ich zmiksowanie. Uzytkownik moze tu dogrywat i pozycjonowat partie
kolginych instrumentow nagrania muzycznego lub miksowaé gtos lektora z podktadem
muzycznym i efektami dzwigkowymi, co jest szczegOlnie przydatne przy udzwigkawianiu
sekwencji filmowych, animacji, czy prezentacji.

Kolgne $ciezki zapisywane sa jako oddzielne pliki dzwigkowe, ze zdefiniowana
jakoscia, natomiast uktad tychze plikow, ich gtosnos¢, potozenie, uzyte efekty zapisywane
Sa W postaci segji wielosladowej (Multitrack Sesion).

Gorng czgs¢ ekranu, podobnie jak w widoku edycji pliku, zajmuja ikony
podstawowych funkgji edycyjnych, jednak charakterystyczne dla pracy wielosladows.

W érodku ekranu wyswietlane 53 kolgne sciezki (plik), wraz z ich lista po lewe
stronie oraz okienkiem wiasciwosci sciezki (Track Properties). Uktad taki umozliwia
swobodny dostep do kolginych plikéw, ich edycje lub stosownie od potrzeb ustawianie
w panoramie stereo, regulacje gtosnosci oraz stosowanie réznego rodzaju efektow.

Dolna czgs¢ ekranu, analogicznie do widoku edycji pojedynczego pliku, zamuje
obstuga transportu, wskaznik czasu nagrania oraz wskaznik wysterowania.

Cool Edit, jak wczesnig wspomniano, pozwala takze na edycje dzwigku w filmie.
Podstawowym formatem do tego rodzaju edycji, obstugiwanym przez program Cool Edit jest
AVI Video (*.avi). Pozwaa on réwniez na wstawianie i edycje sciezek MIDI, obstugiwane
formaty plikow to *.mid i *.rmi.

Cool Edit jest narzgdziem wykorzystywanym w studiach nagraniowych na catym
Swiecie. Laczy mozliwosci i cechy wielu rdéznych edytorow audio z mozliwoscia
wszechstronnego zastosowania, jest on jednak narzedziem dos¢ kosztownym. Przeszukujac
zasoby Internetu i ptyty dotaczane do fachowych czasopism znalez¢ mozna r6znego rodzaju
tansze lub darmowe aplikacje.
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Pakiety graficzne

Najbardzigj rozpowszechnionym w Polsce, z uwagi na popularnos¢ produktow firmy
Microsoft, edytorem graficznym jest rezydentny dla systeméw Windows program Paint. Jest
to edytor grafiki bitowe (bitmapowsej), pozwalgacy na malowanie przy pomocy prostych
ksztaltéw i narzedzi takich jak: otdwek, gumka, pedzel, aerograf, tekst, wypetnienie kolorem,
linia, krzywa, prostokat, wielokat, elipsa, zaokraglony prostokat. Dzigki prostocie obstugi
i intuicyjnemu interfaceowi, jest to doskonate narzedzie dla osdb rozpoczyngjacych prace
z grafika komputerowa, chcacych wyéwiczy¢ manualne sprawnosci w postugiwaniu si¢
komputerem, klawiatura, a w szczegdlnosci myszka. Jest to takze doskonate narzedzie dla
dzieci, rozwijgjace ich koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, umigjgtnos¢ koncentracji, a takze
migdzy innymi zmyst estetyczny.

Najpopularnigiszym, profegonalnym, pakietem graficznym, nagjczescig) instalowanym
nakomputerach klasy PC jest Corel Draw, produkcji Corel Corporation.” Podstawe pakietu
stanowia dwa niezalezne programy. Pierwszy z nich to Corel Draw — jest to rozbudowany
edytor grafiki wektorowej. Drugi z programow — Corel PHOTO-PAINT — jest narzedziem
do obrébki grafiki bitowe.

Oprécz dwoch wymienionych w skiad pakietu wchodza narzedzia dodatkowe
i narzedzia graficzne, do ktorych w zaleznosci od wergji wchodza miedzy innymi:

Corel SCREEN CAPTURE - szczegllnie przydatne pedagogom narzedzie,
pozwalgjace na przygotowanie zrzutéw (widokow) ekrandw, takze w postaci
filmow (animacji);

Corel Color Manager — program zarzadzajacy kolorami, stuzacy uzyskaniu jak
najwierniejszego obrazu na ekranie i jak najlepsze jakosciwydrukow;

Corel OCR — TRACE - narzegdzie stuzace przeksztatcaniu grafiki bitowey
nawektorowa oraz odczytywaniu zeskanowanych tekstéw;

Corel SCAN — program wspomagajacy skanowanie obrazow.

Zasadnicza czg$¢ pakietu, czyli program Corel Draw, udostgpnia wiele mozliwosci
wykonywania bardzo precyzyjnych rysunkéw. Zgodnie z podstawowa zasada grafiki
wektorowej, kazdy z wprowadzanych do rysunku obiektéw zapisywany jest w postaci
matematycznego opisu, wraz z jego potozeniem, standardowo, wzgledem dolnego lewego

rogu kartki.
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Do rysowania stuza, umieszczone na pasku z leweg strony ekranu, nastgpujace
narzedzia z menu rysunku odrgcznego: krzywe Beziera, pisak, wymiar, tacznik. Stuza one
do odreczng edycji krzywych. Bardzig) ztozone ksztalty wprowadza¢ mozna przy pomocy
kolginych narzedzi. Naleza do nich: elipsa, wielokat, spirala, papier kratkowany oraz tekst.
Teksty wprowadza¢c mozna w programie Corel Draw na dwa rézne sposoby. Pierwszy
to bezposrednie wprowadzanie tekstu, uruchamiane przez pojedyncze klikniecie narzedziem
tekst w wybranym migjscu, odpowiednie do krotkich, jednowierszowych tekstéw. Drugi
sposob polega na wygenerowaniu, poprzez zaznaczenie narzedziem tekst, bloku tekstowego.
Sposob ten jest odpowiedni dla diuzszych tekstow, ktére maja by¢ poddawane pdznigjszemu
formatowaniu.

Wszystkie opisane wyzej obiekty, zapisywane w postaci wektorOw, moga byé
obrabiane jako krzywe, ustawione w zadane warstwie i kolgjnosci. Mozna takze, korzystajac
zZnarzedzi wypelnien ksztattowat ich kolor oraz stosowaé rdznego rodzaju efekty
wypemlienia, takie jak: interakcyjne wypelnienie, interakcyjna przezroczystos¢ lub
korzystgjac z okna dialogowego wypetnien wybra¢ jego kolor, wypemnienie tonalne,
deseniem, tekstura, postscriptowe lub zrezygnowaé z wypelnienia. Do szybkiego wyboru
koloru wypetnienia stuzy paleta kolorow zlokalizowana po prawej stronie ekranu.

Jako obiekty w programie Corel Draw postuzy¢ moga takze symbole, dost¢pne
réwniez w innych programach, np. edytorach tekstdw. Mozna takze postuzy¢ sie grafika
bitowa, czyli zaimportowanymi zdjgciami, rysunkami, wykresami, itp. Corel oferuje cala
game efektéw, odnoszacych si¢ do zaimportowanych bitmap.

Dedykowanym jednak do wspllpracy z tym rodzajem grafiki jest program
Corel PHOTO-PAINT. Jego mozliwosci pozwalgja na edycje koloréw, ostrosci, nasycenia
obrazu, pozwaa takze na zastosowanie wielu réznego rodzaju efektow. Poczynagjac
od efektow dwuwymiarowych, takich jak réznego rodzaju filtry, efekty znieksztatcania
obrazu, trojwymiarowych, do ktoérych zaliczy¢ mozna: obroty w przestrzeni, symulowanie
ptaskorzezby, deformacje 1 odksztalcenia, zawijanie strony, perspektywe, wypukiosé
i wklestos¢ oraz zygzak, przez réznego rodzaju dopasowywanie, rozmywanie, transformacje
kolorow, po zaawansowane efekty o charakterze artystycznym.

Pakiet Corel’a stanowi potezne narzedzie, obszar zastosowan ktérego Si¢ rozciaga Sie
od domowsej, czy firmowse ,poligrafii”, przez szkolg i edukacjg, po profesonane
zastosowania graficzne. Rozbudowanie funkcje pakietu daja szerokie spektrum mozliwosci
zastosowania go w rediach szkolnych, poczyngjac od przygotowywania materiatow
dydaktycznych, obrébki i edycji zdje¢ po zastosowania podczas lekcji plastyki.
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* * *

Edytory muzyczne i pakiety graficzne to tylko wierzcho/ek géry lodowe
specjalistycznego oprogramowania komputerowego, ktére moze znalezé zastosowanie
w dydaktyce.

Ogromna popularnoscia, ze wzgledu na swoja funkcjonalnos¢ 1 znaczna
automatyzacje oraz utatwienie pracy, ciesza Si¢ réznego rodzaju pakiety matematyczne.
Od obecnych w pakietach oprogramowania biurowego arkuszy kalkulacyjnych, takich jak
Works, czy Excel w pakiecie Microsoft Office, po wysoko wyspecjalizowane narzedzia, takie
jak Statistica for Windows.

Praktyka pedagogiczna podpowiada czasem bardzo nieszablonowe zastosowania
komputerow w procesie ksztalcenia. Przykladem takiego dziatanie moze by¢ stosowanie
arkuszy kakulacyjnych na lekcji ... jezyka polskiego. Stuzy¢ mogtby on na przyktad
do prezentacji graficznel statystyki stéw w tekscie.

Petnig  mozliwosci komputeréw otwiergja przed nimi programy do symulacji
i modelowania, stosowane w naukach scistych i przyrodniczych. Mozliwos¢ symulowania
zjawisk nieobserwowalnych, niebezpiecznych, zbyt diugo lub krétkotrwatych, stawia przed
pedagogami nowe mozliwosci wiaczenia komputeréw oraz ich oprogramowania do katalogu

srodkéw dydaktycznych.

! www.sintrillum.com
2 Autor postuzyt sie na potrzeby niniejszego oprogramowania pakietem Corel Draw Select Edition™ w wersji
7.373, wyprodukowanym w 1998 roku.
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