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Komputery i Internet jako specyficznesrodowisko
integracji procesdw uczenia si¢ i wychowania

Internet to droga.
Droga na ktore spotkasz przyjaciela ...
... albo bandyte.*

Czegsto mowi si ¢, zewspo tczesny swiat kurczy s ¢, ze zyjemy w globalnej
wiosce, ze jestesmy uwiktani w matni hyperlinkowych po taczen. Technologia, ktora
nas dzi $ otacza, ktor a dzi § powszechnieu zytkujemy, bez ktérel wiele 0sob nie
wyobraza sobie zycia, przeros tang smielsze oczekiwania, nawet swoich tworcow.
Bruce Sterling twierdzi:

ojrzcie, czym Sec jest dzisigj. Tego nie by 7o w zadnych planach. Se¢
stafa s etym, czymjest dzi eki swoimu zytkownikom. To oni bowiem
mieli odwag ¢ pos fuzy¢ S ¢ ni g, aby umocni ¢ w fasne warto sci, aby
zaprzqc technik ¢ do realizacji w fasnych celéw. Poto, by s fuzyfaich
koncepcji wolno sci, ichw fasnej wygodzie, rozrywce, a nawet ich
wlasng czystel przyjemno sci. Kiedy przygl gdamsi ¢ Internetowi, temu
wzor cowi dzisiejszej cyberprzestrzeni, widz ¢ C 0s zadzwiaj qcego
| zachwycajqcego. To tak, jakby zjego wn etrza wymaszerowa /
wielobarwny korowdd, jaki sie widuje na paradach ulicznych.?

Internet - niegdy § s$rodek komunikacji dlawtajemniczonych, tajemniczy,
magiczny, z ktorego korzystali tylko wybrani - dzi § obecny niemal we wszystkich
dziedzinach zycia. Od robienia zakupow po seks. Od gromadzeniainformacji po
spiskowanie.® Jako $rodowisko dziataniacz towieka Internet jest czym $ wzgl ednie
nowym, cho¢ jego wp tyw jest olbrzymi, to podlegasta tym, dynamicznym zmianom,
ajego oddzialywanie jest wciaz rozpoznawane i badane.

Cziowiek wychowany, to taki, ktory sam siebie potrafi pokierowa ¢. Owo
samokierowanie nabiera nowego znaczeniaw Spo teczenstwie informacyjnym, w coraz
gestszym szumie informacyjnym.

Wychowanie jako oddziatywanie na czyj as osobowos¢. Jest jgf formowaniem,
zmienianiem, kszta ttowaniem. Poszukiwanie idea 16w wychowawczych w mediach,

! Za Z. Kleniewski: http://odn-plock.edu.pl/zklen/index.php.
27a G.Vander Leun, T. Mandel: Netykieta czyli kodeks dla internautéw. Wyd. Mikom, Warszawa 1998, s. 21.
% p. Wallace: Psychologia Internetu. Dom Wydawniczy REBIS, Poznai 2005, s. 7.
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szczegolnie w tak dynamicznie rozwijaj acym s ¢ medium, jakim jest Internet,
prowadzi do bardzo r6znych rezultatéw.

Wspétczesna alfabetyzacja nie powinna ogranicza ¢ s ¢ jedynie do poznania.
Poznania mo zliwosci nowych technologii, poznaniaich us tugi umig ¢tnosci z nich

korzystania. Musi zawiera ¢ one elementy wychowania do medidéw, atak zedla
medidéw. Wa zne jest tak ze uwzgl ¢dnienie odwrotnego wektora, czyli wychowania
przez media

Nowego znaczenianabieratak ze poj ecie paidei. W sofistycznym uj eciu
odnosito si ¢ ono do czynno  $ci zwi azanych w wykszta tceniem uczniaw zakresie
gramatyki, retoryki i dialektyki, ktore nie zbedne by ty do wprowadzeniagow  $Swiat
kultury.” Nowa rzeczywisto §¢ — cyberprzestrzen —wirtualna rzeczywisto §¢ — narzuca
nowe reguty j ¢zyka, wymagatak ze od swoich u zytkownikow nowych umigj ¢tnosci
prowadzenia dialogu. ® Nowego znaczenianabiergj 4 tak ze ide e pedagogiki kultury,
gdzie wychowanie przez kultur ¢, w kulturzei dlakultury, ktérej elementarnym
sktadnikiem jest komunikowanie si¢, jest procesem ksztattowania petnowartosciowego
cztowieka.

Prawidtowe funkcjonowanie w spo teczenstwie informacyjnym wymaga ci agtej
wiasngj aktywno $ci edukacyjne. Konieczno $¢ sta tego podnoszenia kwalifikagji,
zdobywania nowych umigj ¢tnosci dotyczy wszystkich ludzi. Analizy specyfiki owego
procesu7 samoksztatcenia wsrod miodych nauczycieli akademickich dokonat Kazimierz
Wenta.

Sledzac poszczegdlne us tugi sieci, jg serwisyius  tugi, mo znaprobowa ¢
wskaza¢ migjscastyku —integracji procesow uczenias ¢ i wychowania. Poni  zej
dokonano pewnej egzemplifikacji.

Ztudniewydaje s ¢, ze nggmnigl wymaga ace przygotowaniaod u zytkownika
jest przegl adanie stron internetowych. W praktyce okazuje s ¢, ze nietrudno zabtadzi¢
w g aszczu hyperlinkowych po taczen. Nie trudno pomyliwszy adres dotrze ¢ do
niechcianych, b adz wr ¢cz szkodliwych tre $ci. Przyk tadem moga by ¢ dwa serwisy o
podobnie brzmiacych adresach: www.whitehuse.comi www.whitehouse.gov. Dugi z
nich jest rzeczywi $cie adresem Bia tego Domu i Prezydenta Stanow Zjednoczonych,
natomiast pierwszy jest adre sem serwisu erotycznego. Nieoceniona demokratyczno §¢
Sieci z jedng strony, z drugigl powoduje jednak,  ze nie wszystkie umieszczane tam
tresci sa zgodne z naukowo potwierdzona prawda.

* A. Rothert:  DEMO-NET wirtualna projekcja rzeczywisto sci. Wyd. Naukowe SCHOLAR, Warszawa 2001;

I. Ulfik-Jaworska: Komputerowi mordercy. Tendencje konstruktywne i destruktywne u gracy komputerowych
Wyd. KUL, Lublin 2005.

®B. Milerski, B. Sliwerski (red.): PWN Leksykon. Pedagogika. Wyd. Naukowe PWN, Warszawa 2000.

® D. Korzan: Cyberprzestrzes w badaniach pedagogicznych. Blog jako Zréd/o biograficzne. [w:] A. Fabis (red.):
Wyzwania wspdczesneg edukacji doros?ych. Unowoczesnianie procesu kszta/cenia doros?ych. Wyd. Gérnaslaska
Wyzsza Szkota Pedagogicznaim. Kardynata Augusta Hlonda, Mystowice Zakopane 2005, s. 209 i nast.

" K. Wenta: Samouctwo informacyjne mfodych nauczycieli akademickich. Wyd. Adam Marszatek, Torun 2003.
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Tysiace kr azacych mi e¢dzy u zytkownikami Internetu listéw elektronicznych
takze rzadzi si ¢ swoimi regu tami i prawami. Kodyfikacji tych zasad i regu 1 dobrego
wychowaniaw internetowej korespondencji dokona  ta Samantha Miller w ponad
dwustustronicowej pracy:  Emailowy savoir-vivre 8 W $réd wielu praktycznych
informacji i wytycznych odnoszacych si ¢ do bon -tonu elektronicznej komunikagi
odngidujemy tam  dekalog u zytkownikOw poczty elektroniczngl , ktory brzmi
nastepu;jaco:

1. E- maileformufuj jasno i zwiezle, uwzgledniajgc potrzeby adresatow.

2. Zwracaj uwage na poprawnos¢ pisowni i gramatyke.

3. Szanuj czas korespondenta.

4. otrzymane wiadomoasci traktuj jako poufne.

5. Nigdy nie zakfadaj, ze e-mail, ktory wysyfasz, pozostanie poufny.

6. Nieprzgmuj si ¢ zbytnio wiadomo sciami, w ktorych napisano: , Prze slij

do wszystkich swoich znajomych” .

. Czytgj instrukcje—  poznawaj mo  Zliwosci Swojego programu poczty
elektroniczng oraz kultur ¢ Internetu. Nieb qdz jednak nieuprzejmy wobec
tych, ktorzy wiedzg mnig.

8. Pomysl dwa razy, nim klikniesz Send (Wyslij).

9. Nie wszystkie wiadomasci wypada przekazywac za pomocg e-maila.

10. Poczta el ektroniczna jest swiatem rzeczywistynt.

Jak we wprowadzeniu piesze Autorka, wiele wskazuje, ze poczta elektroniczna
powinna by ¢ najgrzecznigjsza forma komunikacji. Cho ¢ praktyka weryfikuje takowe
teoretyczne zatozenia.

\l

Specyficzny metgj ¢zyk inter netowy, ktory tak ze cz ¢sto stosowany jest przy
redagowaniu krotkich wiadomo sci tekstowych (ang. SMS— Short Message System )
wysytanych z telefondw komorkowych, szczegolnie wyra zny jest w r0 znego rodzaju
komunikatorach i na chatach (czatach). Istnigewiele systemdw porozumiewaniasi ¢
za po srednictwem Sieci. Niektore s 3 kompatybilne ze sob a, niektére wyklucza a si¢
wzajemnie. Do najpopularniejszych nale za: Gadu Gadu, Skype, Tlen i wiele innych.
Specyficzne zachowania determinuj g tak ze tematyczne pokoje rozméw (chat room’y).
Wchodzac do pokoi takich jak:  namietne kobiety, chetne kobietki , a mo ze zdrada,
przele¢ mnie, itp., ktdre nie trudno odnale z¢ nainternetowych portalach *°. Nie trudno
domyslec s ¢ tak ze jakie tematy b ¢da tam poruszane. Innych tematéw, inneg o tonu
rozmowy i innego j ¢zykaspodziewaé si¢ moznaw pokoju: Belfer Chat, w serwisie
Interklasa™.

Ow internetowy metaj ¢zyk to takze elementy semigrafiki, tworzone ze znakow,
wprowadzanych z klawiatury. S a to emotikony, czyli elektroniczne bu Zki, ktore jak
pisza autorzy serwisu emotikony.pl, s a wspaniatym wynalazkiem, umo zliwigjacym
pokazanie wyrazu twarzy, u $miechu, ztosci, zaskoczenia. Emotikony to juz nie tylko
buzki,toma teliterowe majstersztyki —bawi acetrafno $cia, zwi ¢ztoscia
i fantazja formy, awszystko to w jedngj linijce tekstu'™?.

8 3. Miller: E-mailowy savoir-vivre. Dom Wydawniczy REBIS, Poznai 2003.

° Tamze, s. 9.

19 powyzsze tytuty pochodza z serwisu Czat.onet.pl: http://czat.onet.pl/, stan adnia 20 czerwca 2006.
" Belfer Cat: http://eduseek.interklasa.pl/chat/nauczyciel/, stan z dnia 20 czerwca 2006.

12 Buzie - emotikony.pl: http://emoatikony.pl, stan z dnia 20 czerwca 2006.
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Oto kilka przyktadow emotikonow:

:-) —usmiech :-( - smutek
:-| - powaga :-P —wytknicty jezyk
:-* - calus :-)}</l> - mam krawat

i wieleinnych®,

Kolgnym, bardzo popularnym w §rod internautow, ciekawym migjscem gdzi e
integruja S ¢ procesy nauczaniai wychowanias a aukcje internetowe. Przyk tadem
takowych moga by ¢ serwisy: www.allegro.pl czy www.ebay.pl. System komentarzy,
ktore po zakonczeniu transakcji uzytkownicy wystawigj 4 sobie nawzajem, ich liczba
| rodzaj, pozwalgj a oceni ¢ wzgjemnie ich wiarygodno ¢, jako kontrahentéw, wymusza
onwr ¢cz odpowiedzi sposob zachowaniai funkcjonowaniaw tej spo tecznosci
sieciowe. Pozatym ka zdy, kto chce spr zedawa¢ na Allegro, musi potwierdzi ¢ swoje
dane adresowe. Po ich weryfikacji otrzyma listem pocztowym specjany kod, ktorym
moze dokonat petne aktywacji swojego konta.

Zupetnie inne zachowania charakterystycznes g dlainternetowych randek.
Wsrddtakichs  erwisdw warto wymieni ¢ mi  gdzy innymi: www.ilove.pl,
www.single.pl, www.sympatia.pl. U zytkownicy tych serwisdw odnajduj a przyjaznie,
spotykaja poprzez Sie ¢ pokrewne dusze, czy osoby o podobnych zainteresowaniach.
Jak pisza autorzy serwisu Sympatia.pl: ... bedziemy si ¢ stara¢ aby Twoje sercebi 7o
szybcig au smiech pojawiaf s ¢ na Twojg twarzy jak najcz  escigj. Zrobimy tak ze
wszystko, abys odnalaz/ to cow Zyciu najwaznigjsze - uczucie, mi f0s¢ i spe fnienie™.
Serwisy te to nie tylko migjsca dla Internautéw szuka acych bliskigj im osoby, mo zna
tam porozmawiac, wymieni¢ opinie, rozwiaza¢ nurtujace problemy.

Ciekawa internetow a spo tecznos¢ stanowi te  z Grono.net. Jest to witryna
gromadzaca osoby nalezace do zamkni ¢tgj grupy, w ktorej mo zna odnalez¢ przyjaciot
I zngjomych. System rejestruje kontakty i pokazuje kto - poprzezistnigj aceju z
kontakty - mo ze sta ¢ Si ¢ zngjomym oraz jaka jest ngjkrétsza droga w tancuchu
przyjaciot. Zgromadzone dane s a bezpieczne i u zytkownik decyduje, jakie informacje
zobacza inni. W systemie mo zna zarejestrowac si¢ jedynie po otrzymaniu zaproszenia
od osoby, ktora juz nalezy do spotecznosci. Gwarantuje to, ze wsrod Gronowiczow nie
zngjdzie si¢ ktos przypadkowy.

Spotecznos¢ grono.net nawi  azuje do kilku ekperymentalnych witryn
internetowych, miedzy innymi wiw.hu, friendster.comi tribe.net, powsta tychw
oparciu o ide¢ "Social Networking" - tworzeniaw sieci www grup ludzi, ktdrzy chca
w jednym migjscu skupi ¢ swoje obecne kontakty oraz nawi azywac nowe - w gronie
0s0b bedacych znagjomymi znajomych ich znajomych...

Zainteresowanie "Social Networks' przeros 1o wszelkie oczekiwania. W
niewielkimkraju jakims a W egry, zyskatow krotkimcz asieblisko 50 tysi  ¢cy
uzytkownikow. W USA miliony ludzi spotyka s ¢ codziennie w swoich
spotecznosciach, a dziesiatki tysiecy dotaczaja do nich kazdego dnia.

3 Wi ecqj: D. Korzan: ( Mini) s/ownik blogowicza . [w:] A. Fabi $ (red.): Wyzwania wsp6/czesnej edukagji
dorosfych. Unowoczesnianie procesu kszta Zcenia doros#ych. Wyd. Gérno $laska Wy zsza Szkota Pedagogiczna
im. Kardynata Augusta Hlonda, Mystowice-Zakopane 2005, s. 216; Buzie - emotikony.pl: http://emotikony.pl,
stan z dnia 20 czerwca 2006.

“ Randki w sympatia.pl: http://www.sympatia.pl/, stan z dnia 20 czerwca 2006.
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Metoda tworzenia wspélnot online — ,six degrees’ - otrzymata swoja hazwe od
zaskakujacych wynikow do $wiadczen psychologa Stanleya Milgrama. Milgram
pragnat dowiedzie ¢ si ¢, jak kszta Htuja S ¢ rzeczywiste kontakty spo teczne mi ¢dzy
nieznajomymi osobami, dlatego przygotowa 1 trzysta przesy tek pocztowych i wr ¢czyt
przypadkowo wybranym osobom. Ka  zdaprzesy tkazawiera taadresi nazwisko
adresata, do ktorego mia tadotrze ¢ jedynie poprzez osobistych zngjomych. Ka zda
0soba, ktéra otrzymatatak a przesytke, miata|a przekazac dalg takiemu znajomemu,
dzigki ktoremu ros ta szansa przekazania jg do adresata. Eksperym  ent wykazal, ze
przesytki dotarty do adresatéw przez srednio szesciu znajomych. Milgram nazwat to

Zjawisko , szescioma stopniami separacii” .

Specjalisci, fachowcy r0  znych dziedzin koncentruj as ¢ woko 1 grup
dyskusyjnych i forow tematycznych. Ich problemat ykadotyczy niemal ka  zdej
dziedziny ludzkig aktywno s$ci. Uczestnictwow ka  zdym z nich wymusza na
Internautach odpowiednie zachowaniai postawy.

Ciekawa spo tecznoscia globalng sieci Internet jest Wikipedia, czyli wolna
encyklopedia, ktor a ka zdy mo ze redag owac. Jest towielo]  ¢zyczna encyklopedia,
tworzona przez I ntrnautow-ochotnikow . Pozwalanaedycj ¢ istnig acych artyku tow
oraz tworzenie nowych ka zdemu u zytkownikowi, ktory pos tuguje si ¢ dowoln a z
przegladarek internetowych. Celem Wikipedii jest stworzenie | udost ¢pnianie na
calym swiecie bezp tatng encyklopedii w mo  zliwie ngjwi ¢kszegj liczbiej ¢zykow
Swiata. Zarowno tworzenie jak i udost e¢pnianie Wikipedii mamigjsce w Internecie, a
umozliwiato wyspecjalizowana aplikacja internetowa o nazwie MediaWiki. Tre §¢
encyklopedii publikowanai rozpowszechnianajest w oparciu o licencj¢ GNU FDL.

Polska Wikipediajest encyklopedi a - tak a jak tradycyjne encyklopedie, ale
oparta 0 elektroniczny mechanizm Wiki. Wikipediajest spo tecznoscia - jestto
wspolnota autorow - Wi kipedystow, ktorych taczy wspolnaideai cele. Jest projektem
opartym nawolng dokumentacji, jest ngjwi  ¢kszym na Swiecie zbiorem polskich
tekstow opublikowanych na podstawie wolngj licencji.

Wikipedianie jest jednak: forum dyskusyjnym na kazdy temat, nie jest zadnego
rodzaju stownikiem, nie jest jakimkolwiek rodzajem tuby propagandowsj, czy medium
do propagowania swoich przekona n, nie jest migjscem do krytykowania czyich $
zachowan lub pogl addw, migjscem dlaumieszczaniatworczo  $ci 0sobistey, ani
publikacje w tasnych prac naukowych czy wynikow bada n. Wikipedianiejestte =z
serwisem typu Sciaga.

Wikipedia rzadza zasady savoir-vivre'u:

podpisuj swoje wpisy na stronach dyskusyjnych;

unika wulgaryzmow;

bez atakow personalnych (a dyskusje osobiste |epigj toczy ¢ za
posrednictwem poczty internetowsy).

Wyraznie sprecyzowane sa takze zasady dotycz acetre sci artyku tow oraz
zasady stylistyczne, zalecenia dotyczace zapisu nazw biologicznych itp.

1> Za Grono.net: http://grono.net/, stan z dnia 20 czerwca 2006.
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Wiele powy zszychregu ti zasad odnajduje swoje odzwierciedienie w
przykazaniach cyberprzestrzeni, sformu towanych przez Gerarda Van der Leunai
ThomasaMandelaw pracy, pt.  Netykieta'®. Pierwsze przykazanieg tosi: Bedziesz
mowif co chcesz, a cenzurowa 7 nie bedziesz nigdy. Odpowiada ono najg t¢bsze) istocie
Sieci. Przykazanie drugie, ptynace ze sposobow nawigowaniaw Internecie, mowi, ze
nigdy nie bedziesz sie nudzi. Trzecie: bedzesz utrzymywas wysoki stosunek sygnaZu od
szumu, szumu informacyjnego, ktorym przepe tniona jest cberprzestrzen. Odnoszac si¢
do redagowaniatekstow, Aut orzy sformu towali czwarte przykazanie. Brzmi ono:
HIFT-u b edziesz u zywal zrozwag q. Pisane zwci  $nigtym klawiszem Shift wielkie
litery przez Internautow interpretowane s a jako unoszenie g tosu, jako krzyk. Poczcie
elektroniczng dedykowano pi  ate przykazani e; nieb edzieszwysy faf listow z
pogrozkami pod adres listy@prezydent.pl. Do problemow w tasnosci intelektualnej, w
wirtualngj, postindustrialng fabryce my §li, jaka jest Internet, Autorzy odwo tali si¢ w
przykazaniu szosztym, ktore brzmi po prostu: nie kradnij . Narodzinom
najroznigjszych idel w Sieci i dynamice jg rozwoju odpowiada przykazanie siédme,
mowiace o tym, ze by pobiera¢ z Sieci, ndle zy tez jg dawac. By powstrzymywac si¢
od bezwstydnego poszukiwania zysku — poucza czytelnikow 6smy punkt. Czcij swego
administratora systemu oraz inne béstwa Seci a dni twew Seci d fugie bedg, to tresé
0smego przykazania. Niew tasciwym tresciom sprzeciwias ¢ przykazanie dzis ate, o
tresci: nieb edzieszopisywa /swego zZycia erotycznego online . Poszanowaniu
wspotuzytkownikéw, szczegdlnie w kontek $cie technicznych mo zliwosci,
przepustowosci systemow teleinformatycznych po  swigcili Autorzy przedostatnie
przykazanie: nie bedzesz zajmowa/ pasma na daremno . Bqdz sobg i baw si ¢ dobrze —
takie przestanie niesie dwunaste przykazanie cyberprzestrzeni. Cyberprzestrzeni ktora
jest niezmierzona, nieodgadniona, nieoprzewidywalna
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